NDA - Forhandstest av “Dubbelmoral!”

Viktigt: Genom att klicka “Genom att kryssa denna ruta godkanner jag villkoren.” bekraftar du att du
har Iast, forstatt och accepterat detta sekretessavtal (“Avtalet”) mellan dig (“Testaren”) och
Utgivaren/Rattighetsinnehavaren av spelet “Dubbelmoral!” (“Utgivaren”). Syfte: Du far tillgang fill
férhandsversioner av spelet for att testa och I1amna feedback infér planerad release 26 april 2026

(preliminart).

1) Konfidentiell information

All konfidentiell information som Iamnas ut av Utgivaren i enlighet med detta avtal ska endast
anvandas av Testaren for andamalet. Med "konfidentiell information” avses all teknisk, finansiell och
affarsmassig information som till sin natur ar konfidentiell, som Utgivaren har betecknat som
konfidentiell, eller som Testaren vet eller rimligen borde ha vetat ar konfidentiell till sin natur, inklusive,
utan begransning, information om detta avtal och dess existens, spelet/byggen, funktioner, innehall,
berattelse, grafik, ljud, UlI/UX, nivaer, mekanik, kod/teknik, buggar, testresultat, kommunikation, lankar,
nycklar, konton och inloggningar i vilkken form som helst (muntlig eller skriftlig, materiell eller
immateriell), inklusive affarshemligheter och know-how, som erhallits fran Utgivaren fore idag eller i
framtiden.

2) Tillaten anvandning (endast test)
Du far anvanda Konfidentiell Information, enligt punkt 1, endast for att:

e testa spelet, och
e rapportera buggar/feedback till Utgivaren.

3) Sekretess: du far inte dela eller publicera

Utan skriftligt tillstand fran Utgivaren far du inte:

e dela byggen, lankar, nycklar, testkonton eller atkomst med nagon annan

e publicera, posta, streama eller sprida skarmdumpar, video, ljud, text, recensioner, guider,
“datamining”-fynd eller annan information om spelet

e diskutera spelets innehall offentligt eller i grupper/servrar som Utgivaren inte uttryckligen
godkant.

4) Immaterialratt och forbud mot reverse engineering

Allt i spelet och allt Material tillhoér Utgivaren (eller dess licensgivare) och skyddas av immaterialratt.
Testaren far inte:

e kopiera, extrahera eller ateranvanda grafik/ljud/text/design
e dekompilera, baklangeskonstruera, kringga skydd eller férstka ta fram kallkod/tillgangar.
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Testaren har inga andra rattigheter avseende den konfidentiella informationen som tillhandahalls av
Utgivaren an de rattigheter som uttryckligen beviljas enligt detta avtal. | synnerhet beviljas harmed
ingen licens, varken direkt eller indirekt, enligt nadgra immateriella rattigheter som nu eller i framtiden
innehas av Utgivaren. "Immateriella rattigheter” inkluderar all upphovsratt och narstaende rattigheter,
alla rattigheter avseende uppfinningar och upptéackter (inklusive patent- och bruksmodellrattigheter),
registrerade och oregistrerade varumarken (inklusive servicemarken), registrerade och oregistrerade
designrattigheter, affarshemligheter och know-how samt alla andra rattigheter som harrér fran
intellektuell verksamhet inom industriella, vetenskapliga, litterara eller konstnarliga omraden, inklusive
ansokningar om beviljande av nagon av dessa rattigheter eller andra rattigheter av liknande slag som
uppstar (eller kan uppsta) nagonstans i varlden.

Testaren bekraftar och samtycker till att &ganderéatten till och aganderatten till konfidentiell information,
inklusive alla immateriella rattigheter som rér denna, ska forbli hos Utgivaren. Testaren har ingen ratt
att utveckla immateriella rattigheter direkt eller indirekt baserade pa eller harledda fran den harmed
mottagna konfidentiella informationen eller att utféra nagon omvand ingenjérskonstantiell konstruktion
darav.

Ingen licens eller rattighet ges férutom den begransade ratten att testa enligt punkt 2.

5) Feedback

All feedback/buggrapporter/loggar Testaren skickar far Utgivaren anvanda fritt for att utveckla och
distribuera spelet, utan ersattning.

6) Undantag

Sekretess galler inte information som Testare kan visa:

e redan var allmant kand utan att Testaren brutit mot Avtalet, eller

e maste lamnas ut enligt lag/myndighetsbeslut (om magjligt: meddela Utgivaren i forvag och
ldmna ut minsta mgjliga).

7) Varaktighet och avslut

Sekretess galler fran godkdnnande och i 5 ar efter att Testaren senast haft tillgang till
férhandsversionen (langre om informationen utgér foretagshemlighet enligt lag). Vid avslut/begéran
fran Utgivare ska Testaren omedelbart sluta testa och radera/avinstallera byggen och kopior (inkl.
skarmdumpar/inspelningar/loggar som innehaller Konfidentiell Information).

8) Tillamplig lag

Avtalet regleras av svensk ratt. Tvist provas i allman domstol med Lunds tingsratt som forsta instans.
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